Образовательная система «Школа 2100»
Информатика 

9 класс
Тематическое планирование

Поскольку курс информатики в основной школе представлен в виде набора модулей и предполагается, что учитель сам выбирает необходимые для учебного процесса модули, тематическое планирование также приводится по модулям. Кроме того, в качестве примера приведены несколько возможных вариантов планирования.
Часть 1. Модуль 1. Создание электронных изданий
Программные средства: Блокнот, Nvu, Simple CSS.

	Тема
	Содержание
	Виды деятельности учащихся

	Создание электронных изданий
	Создание web-страниц в текстовом редакторе. Создание web-страниц в редакторе Nvu. Оформление web-страницы с помощью таблиц. Иллюстрирование web-страниц. Создание навигации.

8 часов
	Создание собственных web-страниц и редактирование существующих.

Иллюстрирование web-страниц различными изображениями.

Создание навигации между несколькими страницами.

	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Уметь создавать и редактировать «вручную» в «Блокноте» примитивные html-документы.

· Уметь просматривать html-документы в браузерах.

· Уметь вставлять в html-документы таблицы и редактировать их свойства.

· Уметь вставлять в html-документы подготовленные заранее изображения.

· Уметь создавать/удалять гиперссылки.

Повышенный уровень

· Уметь создавать документы с помощью Nvu, работая в разных режимах.

· Уметь оформлять текст с помощью панели форматирования Nvu.

Максимальный уровень

· Уметь позиционировать элементы с помощью системы таблиц.

	
	Структура каскадных таблиц ссылок. Встроенные и внешние стили. Основные характеристики, описываемые в каскадных таблицах ссылок. Вёрстка web-страниц с помощью редактора Simple CSS. Создание стилей ссылок.

8 часов
	Создание собственных web-страниц и редактирование существующих.

Описание стилей внутри html-файлов и привязывание к web-страницам внешних css-файлов.

Создание css-файлов с помощью редакторов «Блокнот» и Simple

CSS.

Применение css-стилей к любым элементам web-страниц.

	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Уметь описывать css-стили внутри html-документов.

· Уметь создавать «вручную» в «Блокноте» простые css-файлы.

· Уметь связывать html-документы с css-файлами.

· Уметь придавать основным элементам web-страниц нужное оформление с помощью css.

· Уметь применять css-стили к любым элементам web-страницы.

Повышенный уровень

· Уметь в редакторе Simple CSS создавать проекты на основе существующих css-файлов.

· Уметь редактировать css-стили в Simple CSS.

· Уметь экспортировать css-файлы из редактора Simple CSS.

Максимальный уровень

· Уметь самостоятельно выбирать и разрабатывать css-стили для конкретных задач по оформлению web-страниц.


Часть 1. Модуль 2. Моделирование
Программные средства: MS Excel.
	Тема
	Содержание
	Виды деятельности учащихся

	Моделирование
	Моделирование, его роль в познании. Модели материальные и информационные. Построение информационной модели. Численный эксперимент. Визуализация полученных данных. Исследование модели. Совершенствование модели. Математические и статистические вычисления в процессе моделирования.

8 часов
	Создание числовых моделей несложных процессов и выполнение расчётов по ним с помощью электронных таблиц. 

Представление результаты расчётов в наглядном виде.
Совершенствование моделей для большего соответствия их реальным процессам.

	
	Диагностируемые предметные результаты

Необходимый уровень

· Уметь перемещаться по таблице и вводить информацию в ячейки ЭТ.

· Уметь форматировать информацию в ячейках ЭТ.

· Уметь сохранять документ в заданной папке.

· Уметь записывать арифметические выражения в виде формул ЭТ.

· Уметь использовать ссылки на ячейки ЭТ в формулах для вычислений.

· Уметь копировать формулы и/или заполнять ими диапазон ячеек ЭТ.

· Уметь строить график функции (точечную диаграмму) по таблице ее значений.

Повышенный уровень

· Уметь использовать цвет текста и заливку как выразительное средство при форматировании таблиц.

· Уметь форматировать диаграмму, добиваясь наибольшей наглядности представления результатов расчетов (подобрать цвет и толщину линий графика; подписи и разметку осей).

· Уметь создавать простейшие численные модели и обсчитывать их при помощи ЭТ.

Максимальный уровень

· Уметь самостоятельно создавать простейшие численные модели и обсчитывать их при помощи ЭТ.

· Уметь самостоятельно экспериментировать с математическими моделями при помощи ЭТ.

· Уметь рассчитывать значения различных показателей модели, заданных учителем.

· Умение проверять справедливость гипотез.

	
	Параметризация математической модели. Исследование модели на примере модели развития популяции с ограниченными ресурсами. Экологические системы с несколькими переменными. Моделирование системы «хищник — жертва». Оптимизация и моделирование. Поиск решения в процессе моделирования.
8 часов
	Создание числовых моделей несложных процессов и выполнение расчётов по ним с помощью электронных таблиц.
Параметризация моделей.

Исследование моделей.

	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Уметь описывать процесс на языке математики.

· Уметь переносить математическое описание процесса в ЭТ.

· Уметь использовать абсолютные ссылки при параметризации модели.

· Уметь проверять правильность модели на тестах.
Повышенный уровень

· Уметь строить по словесному описанию несложные математические модели, подобные ранее изученным.

· Уметь рассчитать при помощи средств ЭТ значения дополнительных показателей.

Максимальный уровень

· Уметь самостоятельно создавать простейшие оригинальные модели.

· Уметь выполнять модельные расчеты при помощи ЭТ.

· Уметь выдвигать гипотезы для объяснения или модификации поведения модели.

· Уметь проверять справедливость выдвинутых гипотез при помощи математических расчетов в ЭТ.


Часть 1. Модуль 3. Хранение и обработка больших объемов данных
Программные средства: OpenOfficeBase.

	Тема
	Содержание
	Виды деятельности учащихся

	Хранение и обработка больших объемов данных
	Базы данных и системы управления базами данных. Табличные базы данных. Ключи в базах данных. Запросы к базе данных. Запросы на выборку информации. Базы данных из нескольких таблиц. Связи между таблицами.
8 часов
	Создание баз данных для хранения большого объёма табличной информации.
Поиск нужной информации в базах данных, составление запросов на поиск.

Установление связей между таблицами в базах данных.

	
	Диагностируемые предметные результаты

Необходимый уровень

· Превращать «словесную кашу» в таблицу.

· Распознавать в таблицах простые и составные естественные ключи.

· Использовать запросы SELECT… FROM… WHERE… к одной таблице.

· Распознавать и исправлять типичные ошибки в структуре таблиц, мешающие использованию таблиц в базах данных.

Повышенный уровень

· Использовать запросы SELECT… FROM… WHERE… к двум таблицам.

· Использовать сортировку результата запроса посредством ORDERBY.

· Различать типы связей между таблицами.

Максимальный уровень

· Использовать запросы SELECT… FROM… WHERE… к трем и более таблицам.

	
	Запросы, использующие группировку данных. Проектирование базы данных. Запросы на добавление, изменение и удаление данных. Конструктор запросов.

8 часов
	Проектирование и создание баз данных для хранения большого объёма табличной информации.
Создание запросов на добавление, модификацию и удаление данных.

Создание запросов с помощью визуального конструктора запросов. 

	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Использовать группировку данных (GROUPBY) в простых запросах (не более чем к 2 таблицам).

· Использовать визуальный конструктор запросов для моделирования запросов на выборку SELECT… FROM… WHERE…

· Использовать запросы INSERT, DELETE, UPDATE для модификации данных.

Повышенный уровень

· Использовать группировку данных к запросам, требующим использования более 2 таблиц.

· По заданному описанию предметной области выполнять проектирование несложной базы данных, содержащей до 3 таблиц.

Максимальный уровень

· По заданному описанию предметной области выполнять проектирование несложной базы данных, содержащей более 3 таблиц.


Часть 2. Модуль 1. Алгоритмизация и программирование

Программные средства: PascalABC.NET.
	Тема
	Содержание
	Виды деятельности учащихся

	Алгоритмизация и программирование
	Системы счисления. Двоичная система счисления (хранение информации в компьютере). Символьный тип данных. Строки символов. Эффективная работа со строками.
8 часов
	Составление программ на языке Паскаль в интегрированной среде разработки программ.

Отладка программ.

Исследование новых алгоритмов.

	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Уметь оформлять программы на языке Паскаль.

· Уметь создавать алгоритмы решения задач.

· Уметь записывать сложные условия на языке Паскаль.

· Уметь организовывать ввод и вывод на языке Паскаль.

· Уметь вычислять длину строки и применять простые способы по работе с ней.

· Уметь создавать простые функции.

· Уметь переводить числа из двоичной в десятичную систему.

Повышенный уровень

· Уметь создавать алгоритмы средней сложности и записывать их на языке Паскаль.

· Уметь организовывать ввод данных с клавиатуры и вывод данных на монитор.

· Уметь использовать циклические конструкции.

· Уметь работать с логическими переменными и условиями.

· Уметь использовать подпрограммы для работы со строками.

· Уметь организовывать подпрограммы: процедуры и функции.

Максимальный уровень

· Уметь формулировать на языке Паскаль алгоритмы, заданные словесным описанием.

· Уметь структурно писать программы, разделять их на подпрограммы.

· Уметь использовать символьный тип данных и процедуры для получения кодов символов.

· Уметь применять алгоритмы по обработке массивов – сортировка, поиск и т.д.

· Уметь свободно применять подпрограммы из библиотеки по работе со строками.

	
	Шестнадцатеричная система счисления. Двумерные массивы или матрицы. Рекурсия. Файлы и работа с ними. Случайные числа.

8 часов
	Составление программ на языке Паскаль в интегрированной среде разработки программ.

Отладка программ.

Исследование новых алгоритмов.


	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Уметь оформлять программы на языке Паскаль.

· Уметь создавать алгоритм решения задачи.

· Уметь организовывать ввод и вывод на языке Паскаль.

· Уметь работать со случайными величинами.

· Уметь описывать матрицы и работать с ними.

· Уметь создавать простые функции.

· Уметь читать и делать записи в текстовый файл.

Повышенный уровень

· Уметь создавать алгоритмы средней сложности и записывать их на языке Паскаль.

· Уметь организовывать ввод данных с клавиатуры или из файла и вывод данных на монитор или в файл.

· Уметь заполнять матрицы, выполнять вывод и прочую работу с ними.

· Уметь использовать подпрограммы для организации работы со случайными величинами.

· Уметь использовать подпрограммы (в частности, подпрограммы по работе с файлами) и рекурсию.

Максимальный уровень

· Уметь формулировать на языке Паскаль алгоритмы, заданные словесным описанием.

· Уметь применять матрицы для описания многомерных моделей данных.

· Уметь использовать математический аппарат, а также библиотеки по работе со случайными величинами для ситуационного моделирования.

· Уметь хранить данные в текстовых файлах и работать с ними.

· Уметь применять рекурсию при написании программ.


Часть 2. Модуль 2. Знакомство с математической логикой
	Тема
	Содержание
	Виды деятельности учащихся

	Знакомство с математической логикой
	Высказывания и логические союзы. Логическая таблица логической формулы. Равносильные преобразования. Законы логики. Нормальная форма логической формулы. Типы логических задач. Задачи, требующие для решения составления логической формулы.

8 часов
	Составление логических формул.

Выполнение равносильных преобразований.

Решение задач с помощью логических формул.



	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Записывать в логической таблице распределение истинности высказываний в зависимости от количества простых высказываний, составляющих сложное.

· Уметь получать логическую таблицу функции 2 переменных.

· Определять порядок действий в логической формуле.

· Упрощать логическую формулу методом тождественных преобразований.

· Записывать фразу естественного языка в виде логической формулы.

· Решать логические задачи путем упрощения функций алгебры логики.

Повышенный уровень

· Строить таблицу истинности для функции 3 переменных.

· Упрощать логическую формулу методом тождественных преобразований с дополнительными условиями.

· Выражать с помощью логической таблицы условия задачи с последующей записью функций алгебры логики, соответствующей условию задачи.

· Записывать высказывание в виде логической формулы.

· Решать логическую задачу путем упрощения логической формулы.

· Решать задачу на использование понятий, поясняемых в тексте задачи.

· Определять вид функций алгебры логики по логической таблице.

Максимальный уровень

· Упрощать логическую формулу методом тождественных преобразований с дополнительными условиями (повышенной сложности).

· Решать логическую задачу путем анализа логической таблицы.

· Анализировать истинность логического выражения без использования таблицы истинности.

	
	Способ упрощения логической функции с помощью карт Карно. Представление логической формулы в виде релейно-контактной схемы (РКС). Логические схемы. Базис «И-НЕ», «ИЛИ-НЕ». Логические элементы компьютера. Сумматор. Триггер.

8 часов
	Упрощения логической функции с помощью карт Карно.
Построение и  упрощение релейно-контактных схем.

Создание логических схем из логических элементов.



	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Упрощать функцию с помощью тождественных преобразований.

· Составлять карту Карно.

· Упрощать функцию алгебры логики с помощью карт Карно.

· Переводить функцию алгебры логики в нормальную форму.

· Строить релейно-контактную схему для функцию алгебры логики. Упростить РКС.

· Записывать функцию алгебры логики, соответствующую заданной релейно-контактной схеме.

· Строить логическую схему функции алгебры логики в стандартном базисе.

Повышенный уровень

· Строить логические схемы в базисе И-НЕ, ИЛИ-НЕ.

Максимальный уровень

· Строить логическую таблицу, соответствующую условию задачи.

· Рисовать схему сложения чисел в многоразрядном сумматоре.

· Записывать функцию алгебры логики, соответствующую логической схеме.


Часть 2. Модуль 3. Web-конструирование. Основы мастерства
Программные средства: Nvu, htm2chm, AceFTP 3.
	Тема
	Содержание
	Деятельность

	Web-конструирование. Основы мастерства
	Вёрстка с помощью блоков. Скрипты. Графические эффекты на web-страницах. Создание chm-файлов. Публикация сайтов в сети Интернет.

8 часов
	Размещения данных на web-страницах с помощью слоев.

Оформление web-страниц с помощью скриптов.

Размещение web-страницы в Интернете и превращение их в chm-файлы.



	
	Диагностируемые  предметные результаты

Необходимый уровень

· Уметь создавать блоки с помощью тега <div>.

· Уметь знать css-характеристики, отвечающие за позиционирование блоков.

· Уметь присваивать элементам web-страниц имена с помощью идентификатора id.

· Уметь описывать css-стили идентификаторов.
 Повышенный уровень

· Уметь «привязывать» внешние js-файлы к html-документу.

 Максимальный уровень

· Уметь самостоятельно подбирать необходимые скрипты для достижения заданного визуального эффекта.


Примеры планирования
Вариант 1
Занятия организованы по учебным четвертям, нагрузка 1 час в неделю, класс ориентирован на изучение алгоритмизации и программирования.  

	Четверть
	Кол-во 
недель
	Модуль
	Кол-во 
часов

	I
	9
	 Моделирование (8)
	 8+1 

	II
	7–8
	 Алгоритмизация и программирование (8)
	 8

	III
	10–11
	 Знакомство с математической логикой (8)
	 8+2(3)

	IV
	7–8
	 Создание электронных изданий (8)
	 8


Вариант 2

Занятия организованы по учебным четвертям, нагрузка 1 час в неделю, класс ориентирован на изучение информационных технологий.
	Четверть
	Кол-во 
недель
	Модуль
	Кол-во 
часов

	I
	9
	Моделирование (8)
	8+1 резервный 

	II
	7–8
	Знакомство с математической логикой (8)
	 8 

	III
	10–11
	Хранение и обработка больших объемов данных (8)
	 8+2(3) резервных

	IV
	7–8
	Создание электронных изданий (8)
	 8


Вариант 3
Занятия организованы по учебным триместрам, нагрузка 1 час в неделю, одна подгруппа (подгруппа А) ориентирована на изучение информационных технологий, другая – на алгоритмизацию  и программирование (подгруппа Б).
	Триместр
	Кол-во 
недель
	Модуль
	Кол-во 
часов

	I
	10
	Подгруппа А: Создание электронных изданий (16)

Подгруппа Б: Алгоритмизация и программирование (16)


	16 (1) 
 



	II
	11
	 
	

	
	
	 Обе подгруппы: Моделирование (16)

	16 (1)

	III
	13
	
	


Вариант 4
Занятия организованы по учебным триместрам, нагрузка 2 часа в неделю, класс ориентирован на изучение алгоритмизации и программирования.  

	Триместр
	Кол-во
	Модуль
	Кол-во

	
	недель
	
	часов

	I
	10
	 Алгоритмизация и программирование (16)
	16

	
	
	Создание электронных изданий (8)
	 8

	II
	11
	 Знакомство с математической логикой (16)
	16

	III
	13
	 Моделирование (16) 
	 16+8(2)

	
	
	Хранение и обработка больших объемов данных (8)
	


Приведенные варианты планирования – это не более чем несколько вариантов из многих возможных способов выбора. Окончательный выбор перечня изучаемых модулей учитель делает исходя из освоенных ранее учебных тем (например, в пропедевтическом курсе информатики), из числа часов на изучение информатики в учебном плане и из предпочтений участников образовательного процесса в отношении видов деятельности, осваиваемой в разных модулях.

Модули, не вошедшие в календарно-тематическое планирование, могут быть использованы для проведения факультативных занятий и для самостоятельного изучения. 
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